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Programa Crea&Tech Il

Crea&Tech Il es un programa pionero de
aceleracion de proyectos empresariales
organizado por el Centro Europeo de Empresas e
Innovacion del Principado de Asturias (CEEI
Asturias) y la Asociacion Cluster de la Industria
Creativa, Cultural y Audiovisual de Asturias
(ACICCA), que se enmarca en el Programa de
Accion y Promocién Cultural del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte.

El objetivo principal del programa es fomentar la
competitividad de las empresas y proyectos
empresariales de la industria creativa asturiana
promoviendo la innovacioén y el desarrollo
tecnoldgico de estas iniciativas, a través de la
capacitacion profesional de sus promotores, su
posicionamiento en la economia digital y acciones
de networking e hibridacion intersectorial entre
innovadores y transformadores digitales
asturianos.

¢ Qué te ofrece Crea&Tech 1I?

Contaremos con expertos de referencia
nacional e internacional que daran a conocer
las estrategias, tendencias actuales y retos de
futuro de la industria creativa, la transformacion
digital y la tecnologia, y que facilitaran a los
participantes pautas y herramientas de gran
utilidad para sus proyectos empresariales.

Ademas, hemos querido dar cabida a una
representacion del talento tecnolégico de nuestra
region, que pondréa en valor el papel de los
transformadores digitales asturianos, todos ellos
promotores de start-ups y empresas de base
tecnolégica en realidad virtual, realidad
aumentada, inteligencia artificial, robética o big
data, entre otros.

iPero nos faltas tu! Seguro que eres uno mas
de los transformadores e innovadores
digitales que se anima a compartir un reto
digital y a los que ahora queremos dar
visibilidad. ¢ Te apuntas?



¢ Como se desarrolla
el programa?

A través de sesiones grupales, acciones de
networking y tres mesas de trabajo
creativas, el programa capacitara a las
personas participantes en las tendencias y
tecnologias mas oportunas para dar solucién a
retos digitales reales propuestos por empresas
asturianas.

Asimismo, las personas que asi lo soliciten

Fechas y contenido del programa Crea&Tech Il

[ 21 de diciembre de 2018 13:30 horas. Presentacion del programa
[ 28 de enero de 2019 09:30 - 14:30 horas. Ocio, Entretenimiento y Nuevas

Tendencias del Consumo & Tecnologia
[ 19 de febrero de 2019 09:30 - 14:30 horas. Disefio, Moda y Retail &

Tecnologia

B 7 de marzo de 2019 09:30 - 14:30 horas. Envejecimiento Activo &

Tecnologia

21 de marzo de 2019 09:30 horas. Marketing y Publicidad en la Era Digital
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contaran con asesoramiento personalizado a
través del servicio de mentoring de expertos
y transformadores digitales, para un maximo

de 8 proyectos seleccionados.

15 de enero de 2019 Fin plazo de inscripcion.

Desarrollo de cada mesa creativa

Para el desarrollo de cada mesa creativa contaremos con la exposicion de
expertos sobre tendencias y facilitaremos mentoring y dinamicas de trabajo
donde transformadores e innovadores creativos y digitales presentaran su
actividad y trabajaran conjuntamente en base a retos y soluciones
tecnolégicas. Ya contamos con algunos previamente confirmados, pero... nos
faltas tu jte estamos esperando!

Las personas interesadas pueden participar en
todo el programa de aceleracién o bien
seleccionar una o varias mesas creativas.

Ademas, los proyectos participantes y aquellos que surjan durante el
desarrollo del programa contaran con el apoyo del CEEI Asturias, tanto en
la fase de ejecucion, como una vez finalizado (modelo de negocio,
alojamiento, acceso a financiacion...).

Lugar: CEEI Asturias (Parque Tecnolégico de Asturias. Llanera)




A quién se dirige?

El programa se dirige a personas promotoras de
empresas o proyectos empresariales con sede en
Asturias:

* Innovadores digitales, que desean afrontar o
incorporar tecnologia en sus iniciativas empresariales de
disefio, moda, retail, ocio, publicidad, marketing,
entretenimiento, media (audiovisual, cine, radio, medios
de comunicacion, sonido), envejecimiento activo...

» Transformadores digitales, que ofertan tecnologia en
los campos de realidad virtual, aumentada, mixta,
videojuegos, inteligencia artificial, robotica, impresién 3D,
simulacién, adaptacion a nuevos formatos y dispositivos,
ingenieria y analitica del big data, drones, otras
tecnologias...

Si eres una de estas personas jte animamos a participar.
Solo tienes que registrarte y presentar:

» Una solucién tecnholégica aplicada ya en tu empresa o
proyecto.

* Un reto tecnolégico que tengas en mente para tu
empresa o proyecto y aun no tengas claro como puedes
resolverlo o llevarlo a la practica.

¢ Como puedo participar?

Es necesario que realices tu inscripcion hasta el martes
15 de enero de 2019, a través del siguiente enlace
indicando si presentas una solucién o un reto digital.
Ademas, si solicitas mentoring, refleja tanto el nombre del
experto, como de los innovadores y transformadores
digitales de tu interés.

A partir del 21 de enero, se comunicara la participacion
en el programa a los candidatos seleccionados.
Ademas, entre todas las propuestas presentadas, se
seleccionaran los retos o soluciones tecnoldgicas con
mayor potencial de desarrollo en Asturias.

Mas informacion

Para més informacion sobre este Programa puedes
contactar a través del email createch@ceei.es y en la web
www.ceei.es



https://www.itineras.es/public/inscripciones/NDV3Nnc0NTY0d2J5NDEwMjQ3OQ
https://www.ceei.es/

Ocio, Entretenimiento y Nuevas Tendencias
del Consumo & Tecnhologia

Lunes, 28 de enero

Descripcion:

El fenédmeno de las redes sociales, el desarrollo de nuevas soluciones basadas en la generacion
de contenidos y las plataformas emergentes, nos llevan a reflexionar sobre cémo los nuevos
héabitos de consumo y la innovacion tecnoldgica, aportan nuevas dimensiones y oportunidades
para tu empresa, el mundo del ocio y entretenimiento ... jte sorprendera!

Experto: Enrique Guerrero

Doctor en Comunicacién Audiovisual con premio extraordinario por la Universidad de Navarra. Especializado en
Entertainment and Media Management por la Universidad de California en Los Angeles (UCLA). Actualmente es
miembro de la Academia de las Ciencias y las Artes de Television (ATV), profesor en el Departamento de Cultura
y Comunicacion Audiovisual de la Universidad de Navarra en las areas de Gestién de contenidos, Programas de
entretenimiento, Film & TV Marketing y, realiza actividades de consultoria en el &rea de entretenimiento
audiovisual. Ha trabajado como ayudante de produccién y productor en Telecinco, realizé practicas profesionales
en medios como Onda Cero y Antena 3 y ha sido profesor visitante en la University of California Los Angeles
(EE.UU), Bournemouth University (Reino Unido), The University of Texas at Austin (EE.UU.) y la Universidad de
Piura (Perd). Ademas, realiza labores de investigacién sobre el impacto de la digitalizacion y la innovacién
tecnoldgica en la industria audiovisual, especialmente en el desarrollo de proyectos, los estandares de produccién
de contenidos de entretenimiento y los habitos de visionado de la audiencia

Innovadores y transformadores digitales

Signal Software. Software para 3D en tiempo real Instituto Tecnoldgico del Cantabrico. Feria de eSports y Videojuegos
Join SP. Big Data para deporte y entretenimiento Dive. Inteligencia Artificial para TV

Coordinaciéon Accion Networking. Pablo Mafiana. Fundador de Limout, Agencia de Marketing y
Comunicacion



Diseio, Moda y Retail & Tecnologia

Martes, 19 de febrero

Descripcion:

La tecnologia esta revolucionando el mundo de la moda y es pasarela de futuro para tu empresa.
Conoceremos las tendencias tecnoldgicas aplicables al mundo del disefio y la moda, en el punto
de venta y a lo largo de la cadena de valor y veremos cémo puedes aprovechar las
oportunidades que te brindan el e-commerce, el canal movil, los wereables... y muchos otros
jveny veras...!

Experto: David Luquin

Director del Programa Atelier by ISEM Fashion Business School y Director General de Emprendimiento y Educacién de la
Universidad de Navarra. Ademas, ha desarrollado su labor profesional durante 20 afios como Director General de Operaciones
de varias empresas espafiolas y multinacionales de diversos sectores productivos, la ultima de ellas en Brasil, pais en el que
vivié 2 afios. También ha sido consultor de estrategia, operaciones e internacionalizacién para empresas de capital riesgo y
fondos de inversion; ha fundado y dirigido 3 compariias en los sectores de la medicina y las tecnologias, y es miembro del
Comité de Desarrollo Regional de Navarra. Es Ingeniero Industrial por la Universidad P. de Navarra con doble especialidad en
electrénica y organizacion de empresas, y PDG por el IESE. Sus areas de expertise incluyen: moda, emprendimiento,
innovacién, tecnologia y estrategia.

Experto: Israel Garcia

Director General de Altabox y responsable de las lineas estratégicas de retail para la creacién de nuevos servicios y
tendencias tecnolégicas de punto de venta en esta empresa, que busca la omnicanalidad con los consumidores. Israel Garcia
cuenta con mas de 15 afios de experiencia en Digital Signage y Retail Technologies, en los que ha desarrollado proyectos de
consultoria tecnoldgica para mas de 40 clientes a nivel nacional e internacional.

Altabox, compafiia fundada en 2003 y especializada en sistemas de ambientacién musical, digital signage, gestion de colas y
turnos y field services, tiene en la actualidad méas de 60 empleados y mas de 50 clientes de retail. Ademas, es partner
estratégico de fabricantes como Samsumg, LG, NEC, Google o Gigigo y dispone de delegaciones show room en algunas de
las principales capitales europeas, asi como servicios técnicos en mas de 70 paises. Actualmente, se encuentra en el proceso
de creacion y lanzamiento de lo que sera el primer Retail Lab de Espafia

Innovadores y transformadores digitales

Wetech. Dispositivos conectados: wereables, loT Hoopoe. Disefio y comercializacion de ropa técnica deportiva
ABAMobile. Desarrollo de software en canal mévil  Semilla Proyectos. Modelos de negocio online, 1A y Big Data

Coordinacién Accion Networking. Beatriz Balbona. Fundadora de Donegal Cleef, consultoria de
imagen especializada en espacios fisicos y digitales



Envejecimiento Activo & Tecnhologia

Jueves, 7 de marzo

Descripcion:

Analizaremos cémo la IA, el Big Data, los serious games o los dispositivos tecnoldgicos pueden
aportar nuevas oportunidades para tu empresa desarrollando productos digitales aplicados al
envejecimiento activo y la calidad de vida, mediante el trabajo conjunto entre profesionales de la
salud, la tecnologia y la industria creativa jNo dejes pasar esta oportunidad!

Experta: Tania Menéndez

Responsable de Salud Conectada en Sanitas, desde diciembre de 2017. Experta en Salud Digital, Experiencia de Usuario y
Comunicacion durante 10 afios, que han propiciado su especializacion en el impulso de iniciativas disruptivas en prevencion y
promocion de la salud, colaborando con instituciones como Rioja Salud o Madrid Salud. Desde 2013 lidera la startup de mobile
health ‘Wake App Health’, que le ha permitido adentrarse en la estrategia y relacién comercial con los grandes players del
ambito sanitario (industria farmacéutica, aseguradoras, hospitales, profesionales de la salud y sociedades médicas). Ademas,
ha dirigido la creacién de servicios y productos digitales para el seguimiento de pacientes crénicos, el cambio de habitos y la
adherencia al tratamiento, contribuyendo asi al proceso de transformacion digital del sector salud. Apasionada del “smart
health”, el design-thinking y el binomio estrategia-creatividad.

Experto: Javier Gonzalez Lodoso

Director de Mercado y Programas de I+D de la Divisién de Salud de TECNALIA. Es ingeniero industrial por la Escuela Técnica
Superior de Ingenieria Industrial y de Telecomunicaciones de Bilbao, asi como Post-grado en Gestion de Empresas y
Organizacion. Trabajo en diferentes empresas del &mbito de la consultoria y en el afio 2000 se incorporé al centro tecnolégico
Robotiker, donde dirigi6 el area de Salud y Calidad de Vida, integrandose en 2011 en Tecnalia, donde es actualmente el
Director de Mercado y Programas de I+D de la Division de Salud. Ha dirigido diferentes proyectos de consultoria tecnoldgica
relativos al envejecimiento y la discapacidad y también ha participado como ponente en diversos congresos y seminarios.
Ademas, en 2006 obtuvo el premio internacional de I1+D de la ONCE.

Innovadores y transformadores digitales

Human Analytics. IA y Modelos Predictivos idlife. Software y Hardware para mejorar la calidad de vida
Cuicui Studios. Videojuegos y Big Data en salud Punto de Nube. Business Intelligence for Social Intelligence

Coordinacién Accién Networking. Jimena Pascual. Responsable de la Unidad de Envejecimiento
Activo y Bienestar en Fundaciéon CTIC, Centro Tecnoldgico



Marketing y publicidad en la era digital

Jueves, 21 de marzo

Descripcion:

CLAUSURAY Las claves para lograr la competitividad de tu empresa se basan en la innovacion y el marketing.
Por eso, en esta mesa hemos apostado por profesionales expertos del Branding Digital

CO N C L U S I O N E S vinculados a estrategias online y offline a los que podras escuchar en primera persona y también
conoceras empresas asturianas aplicando técnicas innovadoras en este ambito jcontamos

contigo!

Experto: Jaime Fernandez

Emprendedor, Marketing Digital, Consultoria, Formacion y Marca Personal. Cuenta con mas de 12 afios de experiencia en el
ecosistema de las grandes agencias de medios, construyendo estrategias de comunicacion para marcas como BMW, Coca-
Cola, Audi, P&G o Estrella Damm, entre Madrid, Barcelona y Nueva York. Trabajé como planificador de medios y director de
cuentas, también abordé la Direccidn Digital de la agencia Arena Media en Barcelona y fue Director de Marketing y Desarrollo
de Negocio de esta compafiia. Actualmente, es Co-fundador y Co-CEO de Guudjob, premiada como mejor App de Espafia por
The AppDate, reconocida entre las 16 mejores del mundo en el Mobile World Congress, asi como la solucién mas innovadora
en Experiencia de Cliente por DEC. Ademas, es consultor para marcas y Start Ups, profesor en escuelas de negocios,
Licenciado en Administracién y Direccion de empresas, Postgrado en Marketing Digital en la New York University y ha cursado
dos Master, uno en Marketing y otro en Planificacion de Medios

Experto: Javier G. Recuenco

Profesor del Master y Postgrado de Brended Content de INESDI (Digital Business School) y emprendedor en serie, que ha
creado 5 startups. Experto en Tl, que ocupé varios puestos de CTO en empresas como Netdecisions (empresa de Tl con base
en el Reino Unido) o Ecuality (startup espafiola pionera en comercio electrénico) y ha sido conferenciante internacional de
empresas como Xerox, Oracle.... Ademas, es mentor en Internet Accelerator Plug and Play (Valencia/San Francisco),
consultor internacional para empresas como Ernst&Young o Schlumberg Serna y desde hace 10 meses colaborador en Xataka
Movil. También es director del programa en Resolucion de Problemas Complejos de la Universidad de Castilla-La Mancha
(UCLM) y en el Colegio Universitario de Estudios Financieros (CUNEF). Es experto en personalizacion aplicada
(Personotecnia) y autor del primer libro publicado en el tema, "Personalizaciéon" (2004) a través de Pearson.

Innovadores y transformadores digitales

Better Place. Localizacion inteligente para el éxito empresarial Flame Analytics. Analitica y marketing digital in-store
Vivobox. Cajas de experiencias para disfrutar en Asturias MGlobal. Estrategias de marketing basadas en datos Google



Clausura y conclusiones

Jueves, 21 de marzo

Jornada de presentacion de los resultados y conclusiones
principales obtenidas en cada una de las mesas creativas
j...y tu no puedes faltar...!
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